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Description générée automatiquement]CONCOURS DE CONCEPTION D'UNE ACTIVITÉ DE VULGARISATION SCIENTIFIQUE 

Les objectifs du concours de vulgarisation scientifique PROTEO sont les suivants :
· Offrir aux personnes étudiantes l’occasion de développer leurs compétences en communication scientifique et de partager leur domaine de recherche avec un public non spécialisé, sous la forme d’une activité éclair; 
· Donner de la visibilité aux personnes participantes et à leur domaine de recherche grâce à la présentation des activités sur le site Web de PROTEO et lors d’événements destinés à un public familial; 
· Bonifier l’offre des activités de l’École des protéines

Les personnes étudiantes ayant soumis une proposition retenue se verront attribuer un prix de 500$. Les propositions d’activité retenues seront par la suite développées conjointement avec notre vulgarisateur et intégrées à nos ateliers. 

Description d’une activité éclair
Une activité éclair est une activité de vulgarisation scientifique :
· Courte et adaptée aux festivals : elle peut être réalisée en 5 à 10 minutes, répétée plusieurs fois au cours d’une journée et adaptée à différents publics;
· Interactive et attrayante : elle permet aux participants de faire, manipuler, observer, expérimenter ou réfléchir, tout en suscitant leur curiosité et leur envie de participer;
· Accessible : elle peut être comprise par un public non spécialisé, sans connaissances scientifiques préalables, et repose sur un message clair;
· Scientifique : elle permet de découvrir un concept lié aux protéines.

Conditions d’éligibilité
· Le concours est ouvert aux étudiantes et étudiants sous la direction officielle des membres réguliers de PROTEO. Il n’est pas nécessaire de soumettre une activité éclair portant spécifiquement sur la recherche de la personne candidate, tant que le sujet de l’activité est lié aux thèmes scientifiques de PROTEO. 

Évaluation des activités de vulgarisation scientifique
· Les activités sont évaluées selon les critères suivants :
· Attrait et interactivité de l’activité : capacité de l’activité à susciter l’intérêt du public, à favoriser sa participation et à lui faire vivre une expérience à la fois intéressante et enrichissante.
· Vulgarisation scientifique : capacité à présenter un concept scientifique de manière claire, accessible et adaptée à un public non spécialisé, tout en conservant la richesse du contenu scientifique.
· Précision scientifique : exactitude des concepts et des informations scientifiques présentés dans le cadre de l’activité.
· Adaptation au contexte festivalier : capacité de l’activité à être réalisée dans un format court, dynamique et répétable, en tenant compte du public cible, du matériel, de l’espace et des conditions nécessaires à sa réalisation.

Veuillez rédiger votre demande en utilisant la police de caractères Arial, taille 11. Un accusé de réception du formulaire sera envoyé à l’adresse de courriel utilisée par la personne qui fait la demande.
Dépôt de la demande : 30 novembre 2026 à 17h00 à l’adresse électronique suivante : proteo@uqam.ca
Annonce des résultats : janvier 2027.
	CANDIDATE OU CANDIDAT

	Nom :
	Prénom :

	Courriel :

	Université :

	Programme : 

	Niveau : 

	Date de début du programme (mois/année) :

	Nom et prénom de la directrice ou du directeur de recherche : 

	Biographie - maximum 50 mots :
Rédigez une biographie sur la personne candidate. 







	ACTIVITÉ ÉCLAIR

	Titre de l’activité :

	Description de l’activité - maximum 200 mots : 
Décrivez brièvement votre activité comme si vous deviez la présenter à une personne qui ne connaît pas votre domaine. Que feront concrètement les participants?




	Concept scientifique - maximum 150 mots : 
Expliquez le ou les concepts scientifiques abordés dans l’activité et leur lien avec les protéines.









	Le message à retenir : 
En moins de 30 mots, quel est le principal message que les participants devraient retenir après l’activité ?








	EXPÉRIENCE PROPOSÉE

	Déroulement de l'activité : 
Décrivez les différentes étapes de l’activité. Pensez à ce que les participants voient, font et apprennent.

1. Amorce 
Comment allez-vous attirer l’attention des passants et leur donner envie de participer?


2. Activité
Que feront concrètement les participant.es? Décrivez les principales étapes de la manipulation, du jeu, de l’expérience ou de la démonstration.


3. Explication scientifique pendant l’activité
À quel moment et de quelle façon le concept scientifique sera-t-il expliqué?


4. Conclusion
Comment l’activité se termine-t-elle? Comment allez-vous faire ressortir le principal message à retenir?





	Durée approximative d’une animation : 
L’activité devrait idéalement pouvoir être réalisée en 5 à 10 minutes afin de permettre sa présentation dans un contexte de festival.


	Nombre de participants par animation : 


	L’activité peut-elle être répétée plusieurs fois de suite ? 


	Public cible :
Indiquez le ou les publics auxquels l’activité s’adresse (ex. enfants, adolescent.es, adultes, familles).
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